Luftikus

Ein Spieler iiberlegt sich einen beliebigen kleinen oder grofien
Buchstaben und schreibt ihn dann langsam mit dem Finger in die Luft.
Alle Mitspieler passen genau auf, um das Luftgebilde zu erkennen.
Wer den richtigen Buchstaben zuerst nennt, darf gleich den ndchsten
Buchstaben in die Luft schreiben. Das gleiche Spiel funktioniert auch
gut mit Zahlen!




Das Zauberbild

Ergdnze bitte zuerst die fehlenden Buchstaben in den Wartern!
Suche dann die Buchstaben, die du ergdnzt hast, im Rdatselkasten
und male diese Felder bunt anl

Drehe das Blatt um, wenn du fertig bist.

Was kannst du lesen?
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