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A

Das Rennen zur 20
A

Bei diesem spannenden Rennen kénnen
zwei oder mehr Spieler gegeneinander
antreten. Abwechselnd wird gewdrfelt.
Die Anzahl der Wurfelaugen wird immer
zusammen gezahlt. Beispiel: Emil wiirfelt
eine ,Vier‘ und sagt die Zahl laut. Pauline
wurfelt eine ,Drei“, zahlt sie zur Vier dazu
und sagt laut ,Sieben®. So wird weiter
gespielt, bis ein Spieler schlieBlich die

20 erreicht oder Uberschreitet.

Wem das gelingt, der ist Sieger der Spiel-
runde. Zehn Runden werden auf diese
Weise gespielt.

Wer die meisten Spielrunden gewonnen
hat, ist Gesamtsieger.
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Die Selbstlautschafe

Kannst Du die fehlenden Buchstaben in den
Wortern erganzen?

1.) Zeige jedem Schaf den Stall, in den es gehort.

2.) Ergdnze dann die fehlenden Buchstaben.
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A

Zauberei

Male alle Felder mit Aufgaben, die 10 ergeben, aus.

Wenn du dlles richtig machst, erkennst du ein Bild!

Drehe
das Blatt
um!
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