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Pauline hat sich ein Zahlenspiel ausgedacht, mit
dem du sogar deinen Mathelehrer
zum Staunen bringen kannst, denn egal mit wel-
chen Zahlen man das Spiel durchfiuhrt, das
Ergebnis ist immer 1089.
Hier ist die Spielregel: Bitte deinen Mitspieler
eine beliebige dreistellige Zahl aufzuschreiben.
Die Bedingung ist: Die Zahl muss aus drei ver-
schiedenen Ziffern bestehen. Ein Null darf nicht
vorkommen. Nun bittest du den Mitspieler, die
Zahl von hinten nach vorne aufzuschreiben und
dann die kleinere von der gréBeren abzuziehen.

Beispiel: Pauline hat zuerst die Zahl 568 notiert.
Umgedreht heiBt die Zahl dann 865.

Die zweite Zahl ist gréBer als die erste, darum
rechnet Pauline jetzt: 865 - 568 = 297.

Als ndchstes soll auch dieses Ergebnis
rickwarts aufgeschrieben werden

und dann zusammengezdahlt werden, also
297 + 792 = 1089. Kaum zu glauben,
aber wahr. Das Ergebnis ist 1089!
Probier es doch gleich selbst mit anderen
Zahlen aus!

Anmerkung: Wie bei vielen Regeln gibt es auch hier ein paar
Ausnahmen. Wenn zum Beispiel der Unterschied der beiden
Zahlen 99 ist, kommt ein anderes Ergebnis heraus.
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Kreuzwortrdtsel

Hast du Lust auf ein Ratsel?

Schau Dir die Bilder tber jeder

Spalte an. Das ellenlange Lésungs-
wort bekommst du nur heraus,
wenn du die richtigen Wérter von
oben nach unten eintragst.

Viel SpaB dabei!
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Geburtstagstage
berechnen @ﬂ/&

Dass du die Geburtstage i ﬁ Pein Gebutstag
berechnen kannst, wird dir 21.3.
natdrlich niemand glauben -

wollen. Aber du kannst die Zuschauer verbluffen. Bitte einen
Freund zuerst die Zahl seines Geburtsmonats (zum Beispiel
Marz = 3) mit 2 malzunehmen, dann 10 hinzuzuzahlen und
schlieBlich das Ergebnis mit 50 malzunehmen.

Ist dies geschafft, soll der Zuschauer nur noch den Geburts-
tag, zum Beispiel 21, zu seinem Ergebnis hinzuzdhlen.
Danach kann er dir das Gesamtergebnis nennen. Du ziehst
dann ganz schnell die Zahl 500 von dem genannten Ergebnis
ab. Die letzten beiden Ziffern des Ergebnisses sagen dir den
Geburtstag, die erste Ziffer beziehungsweise die ersten zwei

Ziffern geben den Geburtsmonat an.

Beispiel: Dein Spielpartner ist am 21.3. geboren.
Er rechnet also:

3x2 =6
6+ 10 =16

16 x 50 = 800
800 +21 =821

Geburtsmonat mal 2:
Ergebnis plus 10:
Ergebnis mal 50:
Ergebnis plus Geburtstag:

Diese Zahl nennt dir jetzt dein Partner. Du ziehst nun die
Zahl 500 vom Endergebnis ab, also 821 - 500 = 321.
Die letzten beiden Ziffern geben den Geburtstag an,

die vordere Ziffer den Geburtsmonat.
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